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1. Motivation
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▪ Erster Todesfall durch autonomes Testauto

▪ Im Mai 2018 im US-Bundesstaat Arizona

▪ Fahrzeug des Mobilitätsdienstes Uber überfährt 

Fußgängerin, die ihr Fahrrad über die Straße schiebt

▪ Auto von Uber besaß gravierende Programmierfehler

▪ Das Protokoll der Katastrophe zeigt eine 

Aneinanderkettung von Fehleinschätzungen

Uber © Creative Lab / 

Shutterstock.com
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1.1 Was ist Testen?

▪ Es wird getestet ob Fehler in einer Software sind

▪ Fehlerquellen in neuen aber auch in weiterentwickelten Programmen 

▪ Teams die sich nur auf das Testen konzentrieren 

▪ Testen zeitaufwendigster Part der Softwareentwicklung 

▪ Test-First-Ansatz

▪ Verschiedene Arten von Tests
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1.1 Was ist Testen?
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Statische Software-Testverfahren:

▪ Verfahren ohne Programmausführung

▪ Menschen analysieren den Code 

▪ Ausreichende Dokumentation

▪ Doppelte Codes vorhanden

▪ Stimmen die Funktionen

▪ Statische Analyzer (z.B. Clang Static Analyzer)
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1.1 Was ist Testen?
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Dynamische Software-Testverfahren:

▪ Verfahren für lauffähige Software

▪ Testobjekte werden stichprobenartig überprüft

▪ Die Ist-Ergebnisse werden mit Soll-Ergebnissen verglichen

▪ Prüfmethoden, um mit Softwaretests Fehler in der Software aufzuspüren

▪ Testmetriken (z.B. Code Coverage)
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1.2 Warum testen?

▪ Software steckt voller Fehler

▪ Software soll funktionieren

▪ Folgen von Fehlern

▪ Faustformel: "Je später Fehler entdeckt werden, desto aufwändiger ist ihre Behebung“ 
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1.2 Warum testen?

Ein Beispiel aus der Realität:

▪ Fehler in der Produktion von Automobil und Flugzeug-Branche in den USA

▪ Allein für das Jahr 2000 ein Schaden von 1,8 Milliarden aufgrund fehlerhafter Software

▪ Die Hochrechnung der einzelnen Brachen auf die gesamte amerikanische   
Volkswirtschaft ergibt die Zahl von 59,5 Milliarden US-Dollar pro Jahr als Folge 
fehlerhafter Software

▪ Die rechtzeitige Beseitigung würde 70% der Fehlerbehebungskosten und das 
Schadenpotenzial um 50% verringern
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1.3 Was soll erreicht werden?
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Wichtig:

Software ist 

nie fehlerfrei!

Ziele:

▪ So wenig Fehler wie möglich

▪ Vertrauen schaffen

▪ Folgefehler verringern

▪ Qualität bestimmen

▪ Kosten sparen
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2. Test-Framework 

Test-Framework:

▪ Framework = Programmiergerüst 

▪ Framework selbst noch kein fertiges Programm

▪ Framework gibt Anwendungsarchitektur vor

▪ Blackbox-Test

▪ Whitebox-Test
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2. Test-Framework (JUnit)

JUnit:

▪ für Java Programme (Aktuellste Version JUnit 5)

▪ Unit-Tests (Klassen oder Methoden)

▪ Klassen um Quelltext zu prüfen

▪ Nur zwei Ergebnisse: gelungen oder misslungen

▪ Misslungen unterteilt in Failure oder Error
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3.1 Wie wird ein Test geschrieben?

▪ Testart: Dynamischer Software-Test

▪ Systemoberfläche: Eclipse

▪ Programmiersprache: Java 

▪ Hilfsmittel: JUnit

▪ Beispieltest: Grundrechenarten
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4. Zusammenfassung

▪ Statische Software-Testverfahren

▪ Dynamische Software-Testverfahren

▪ Faustformel: "Je später Fehler entdeckt werden, desto aufwändiger ist ihre Behebung“ 

▪ Software ist nie fehlerfrei 

▪ verschiedene Test-Ziele 

▪ Test-Framework = Programmiergerüst 

▪ Testaufbau in Java mit JUnit

21/2308.05.2020 BENEDIKT BLUME PROSEMINAR SIW-20



5. Quellennachweis

[1] https://www.welt.de/wirtschaft/article203121966/Autonomes-Fahren-0-2-
Sekunden- vor- dem-toedlichen-Aufprall-reagierte-das-Uber-Auto.html

[2] Der Systemtest : anforderungsbasiertes Testen von Software-Systemen / Harry 
M. Sneed; Manfred Baumgartner; Richard Seidl. 2011 Seite 1

[3] https://de.wikipedia.org/wiki/Statisches_Software-Testverfahren

[4] https://de.wikipedia.org/wiki/Dynamisches_Software-Testverfahren

[5] Der Systemtest : anforderungsbasiertes Testen von Software-Systemen / Harry 
M. Sneed; Manfred Baumgartner; Richard Seidl. 2011 Seite 7

[6] Pol, Koomen, Spillner: Management und Optimierung des Testprozesses

[7] Andreas Spillner, Tilo Linz, Basiswissen Softwaretest, Dpunkt Verlag 2005

22/2308.05.2020 BENEDIKT BLUME PROSEMINAR SIW-20
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