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1 Aufgaben

1.1 Aufgabe 1
Nenne 3 Vorteile die die Verwendung einer Abstrakten Maschine in der Sprachspezifikation
bietet

•

•

•

1.2 Aufgabe 2
Worin liegt der Unterschied zwischen einem Compiler und einem Interpreter?

1.3 Aufgabe 3
Gib die Funktion der folgenden als Assembler-Instruktionen dargestellten Kontrollstruk-
turen an

(Zur Erinnerung e steht für eine Wahrheitswertüberprüfung, jumpz für einen durch 0
bedingten Sprung und s für eine normale Anweisung)
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