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Space‐sharing setzt sich hier vom Time‐Sharing ab, das wir auf den einzelnen Rechnern 
haben: Bei Letzterem wird die Prozessorzeit auf die Prozesse zugeteilt. Die Zuteilung von 
Rechnerknoten zu einem parallelen Rechenjob eines Benutzers nennt man Space‐
Sharing, weil hier ein Teil der Maschine dem Benutzer zugewiesen wird.

Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Time_sharing

„Wall clock time“ ist die Zeit, die die Uhr an der Wand anzeigt. Also üblicherweise eine 
Genauigkeit lediglich im Sekundenbereich. Das genügt auch für die parallelen 
Programme, deren Laufzeiten ja mindestens im Minutenbereich liegen. Man mißt heri
die während des Programmlaufs verstrichene Zeit, d.h. wie lange wir auf das Ergebnis 
warten. Nicht zu verwechseln mit der Prozessorzeit, der Zeit also, die der Prozessor am 
Programm gearbeitet hat.
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Beachten Sie: diese merkwürdige Summenformel addiert über die y‐Achse!
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Das Beispiel entspricht dem Prinzip „mit Kanonen auf Spatzen“. So bekommt man aus 
keinem Rechner hohe Leistung. Die beschriebene Situation darf bestenfalls in der 
Endphase dieses Additionsvorganges auftreten.

Siehe:
• http://en.wikipedia.org/wiki/Marvin_Minsky
• http://en.wikipedia.org/wiki/The_Society_of_Mind

“What magical trick makes us intelligent? The trick is that there is no trick. The power of 
intelligence stems from our vast diversity, not from any single, perfect principle”. –
Marvin Minsky, The Society of Mind, p. 308
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Speedup
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Siehe: http://en.wikipedia.org/wiki/Amdahl%27s_law

Vorlesung Hochleistungsrechnen  ‐ SS 2010 ‐© Thomas Ludwig 388



Quelle: Wikimedia Commons (http://en.wikipedia.org/wiki/File:AmdahlsLaw.svg)
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Möglicherweise entsteht hier superlinearer Speedup. Das ist dann leicht zu erkennen.
Aber meistens wird einfach nur die Kurve nach oben gedrückt, was sich eigentlich 
erstmal gar nicht erkennen läßt. Es sieht dann womöglich aus wie guter Speedup.
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Wir verwenden hier Tiefensuche. Das Verfahren findet an den Blättern des Baumes 
(horizontale Linie) die erste Lösung im Fall 1 eher spät, im Fall 2 sehr früh.
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Der Anwendungsfall findet sich leider häufig bei nichtnumerischen Verfahren, die 
Baumsuche verwenden: diskrete Optimierung, Formelbeweiser usw.
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Siehe: http://crd.lbl.gov/~dhbailey/dhbpapers/twelve‐ways.pdf
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„It sometimes happens that the audience starts to ask all sorts of embarrassing 
questions.
These people simply have no respect for the authorities of our field. If you are so
unfortunate as to be the object of such disrespect, there is always a way out ‐‐‐ simply
conclude your technical presentation and roll the videotape. Audiences love razzle‐
dazzle
color graphics, and this material often helps deflect attention from the substantive
technical issues.“ David Bailey
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