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Gmäeß eneir Sutide eneir elgnihcesn Uvinisterät ist es nchit witihcg, in wlecehr Rneflogheie
die Bstachuebn in eneim Wrot snid, das ezniige was wcthiig ist, ist, dass der estre und der 
leztte Bstabchue an der ritihcegn Pstoiion snid. Der Rset knan ein ttoaelr Bsinöldn sien, 
tedztorm knan man ihn onhe Pemoblre lseen. Das ist so, wiel wir nciht jeedn Bstachuebn
enzelin leesn, snderon das Wrot als gseatems.

Software in der Wirtschaft?
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Software in der Wissenschaft ≠ Software in der Wirtschaft ?

Disziplinen:

• Im  Prinzip alle

• Bis auf Informatik?

• „Klassiker“:

– Klimaforschung

– Strömungsmechanik

– Nuklearforschung

– Bioinformatik

• „Computational Science & Engineering“

Beispiele für  Software in der 
Wissenschaft: 

• Exceltabellen/Skripte zur 
Datenauswertung/

• Abschlussarbeiten in Latex

• Projekt-Webseiten

• Budgetverwaltung

• Gerätesteuerung

• Modelle/Simulationen

 Software enthält wissenschaftliches Know-How

 Wissenschaftler*innen maßgeblich an der Entwicklung beteiligt
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Computational Science: 3. Säule?

Theorie

Mathematisches Modell

Numerisches Modell

(paralleles)
Computerprogramm

Experiment/Empirie Simulation

Visualisierung
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Quelle: Tony Hey, The Fourth Paradigm: Data-Intensive Scientific Discovery 
http://fiz1.fh-potsdam.de/volltext/fhpotsdam/10445.pdf

http://fiz1.fh-potsdam.de/volltext/fhpotsdam/10445.pdf
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Zusammenarbeit?

Science

Computer 
Science

Software 
Engineering

Theorie
Mathematik
Messdaten

Algorithmen
Technologien

Hardware

Methoden
Werkzeuge
Projektmanagement
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Clash of Cultures?

Quelle: Segal, Judith; Morris, Chris (2008): Developing Scientific Software
https://dx.doi.org/10.1109/MS.2008.85

https://dx.doi.org/10.1109/MS.2008.85
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Seminar

Science

Computer 
Science

Software 
Engineering

Softwareprojekte (Interviews)
Geschichte

Projekt: 
Parallelrechnerevaluation

Methoden
Werkzeuge
Projektmanagement
…und deren Anwendung im 
wissenschaftlichen Kontext

Spezifische Probleme, z.B:
Testen ohne Testorakel,

Reproduzierbarkeit,…
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Ablauf

1. Eintragen in Mailingliste

2. Heute: Themen- und Terminvergabe

3. Kontakt zu Betreuer aufnehmen: Konkretere Themengestaltung, 
zugrundeliegende Literatur absprechen

4. 3 Wochen vor der Präsentation: Vorlage einer Struktur mit ungefährem Inhalt 
der Präsentation und Besprechung mit dem Betreuer

5. 2 Wochen vor der Präsentation: Entwurf der Folien, Besprechung des Inhalts 
und der Form

6. 1 Woche vor der Präsentation: Abgabe der Folien in der finalen Version als 
PDF (evtl. Druckversion)

7. Abgabe der schriftlichen Ausarbeitung bis spätestens 31. August 2017

siehe auch: https://wr.informatik.uni-hamburg.de/teaching/organisatorische_hinweise


